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Planungshilfen
VERSETZEN MIT DIAL OGBOX ACADO Versetzen g|
Layer fiir neues Objekt:
Der Abstand kann in einer Dialogbox ausgewahlt werden und muss nicht oiaye,wm Urs;mgsubjem
@, Uber die Tastatur eingegeben werden. Die erzeugten Objekte kdnnen auf @akueler Layer
dem Quellenobjektlayer oder auf dem aktuellen Layer erzeugt werden. per e e
15 zen 50.0
2.0 228 60.0
VERSETZEN MIT 2 WERTEN o e | o
Es kdnnen zwei Werte in einer Dialogbox eingegeben werden. Diese beiden £ 20| |aa
E Werte werden abwechslungsweise dem Versetzbefehl Gibergeben. So e Sa |
kénnen zum Bsp. abwechslungsweise eine Raumbreite und eine e R
Wandbreite versetzt werden. 10.0 00 1500
Vorgahewsrt: 12.5
o | [ sdbechen |
VERKURZEN / VERLANGERN
o E Mit diesem Befehl kdnnen Objekte komfortabel um einen Wert, welcher in
i einer Dialogbox wahlbar ist, verkirzt oder verlangert werden.
Hilfreich bei Fassadenplédnen um Objekte vom Hintergrund etwas abzusetzen.
HOHENKOTEN UMRECHNEN DN
+ Umrechnung bestehender Meereshohen zu Relativen Hohen in Bezug zu ser R MErEshchen
einem Nullpunkt oder umgekehrt.
Der umzurechnende Wert kann von einem Textelement bernommen
werden oder uber die Tastatur eingegeben werden. Ebenso kann der
errechnete Wert auf ein vorhandenes Textelement Gbertragen werden KS 91 D% —
oder ein neuer Text erzeugt werden. s 2
E= 420.10
Wareinstellungen
KOPIEREN + DREHEN
|  Diese Routine macht eine Kopie der gewahiten Objekte und dreht diese oo
[ E1 um einen wahlbaren Punkt in einem bestimmbaren Winkel. rD STV
[ Starten I [ Abbruch ]
KOPIEREN CLIP
Mit diesem Befehl kann ein Ausschnitt, der mit einem Fenster definiert wird, kopiert werden. Alle Elemente
£ (ausser Blécke und Textelemente) die aus diesem Ausschnitt herausragen, werden abgeschnitten. Der so
Bl definierte Ausschnitt kann dann in der Zeichnung platziert werden.
FLACHE ANWENDEN

[

Mit diesem Befehl kann die zuvor mit dem FLACHEN Befehl ermittelte Flache auf einen bestehenden Text

Ubertragen werden oder ein neuer Text geschrieben werden.
Die Flache kann auch auf den Raumblock mit Attributen tGbertragen werden.

NUMMERIEREN

Al
A2

ACADO Bau+Design AG

4

Erstellt fortlaufend nummerierte Zahlen auch mit Vortext oder Gbertragt den fortlaufenden Zahlenwert auf

einen bestehenden Text.
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ACHSENRASTER

I Diese Routine zeichnet einen Achsenraster mit numerischer oder alphanumerischer Beschriftung. Die
'-'i:' Beschriftung wird mit dem aktuellen Schriftstil dargestellt.

BOSCHUNGSSCHRAFFUR

Erstellt eine Boschungsschraffur zwischen wahlbaren Béschungskanten,
wobei jede zweite Linie mit halber Lange dargestellt wird.

TERRAINSCHNITT 2D V;g < s 5]
Einen 2D Terrainschnitt anhand von 2D e g/ A T
.-:".'}'Tl Hohenkurven erstellen. J LY
£ Durch picken der Punkte 1, 2, 3 usw. auf ( - “
einer frei gezeichneten Schnittlinie auf 0 /,/Q%/f B
dem 2D Hohenkurvenplan wird /&Ecm‘ ““‘e\
automatisch der Schnitt gezeichnet. Der ) \

Hohenkurvenabstand sowie die Texthdhe  eeugter schnit
fur die Beschriftung kénnen in der
Dialogbox definiert werden.

War g
’VTexth'uhe fiir Beschiiftung, 15

- Tenain vom Basispunkt steigend oder fallend:

* Fallend [vom Anfangspunkt abwarts)

H I L F S L l N I E N  Steigend [vom Anfangspunkt aufwts]
8] Hohenkurvenbstand (in cm) 00
: Statien | abbruch |

@1 ALV

Hilfslinien sind Konstruktionslinien, die frei im 2D und 3D Raum platziert werden koénnen.

Sie werden auf einem separatem Hilfs-Layer gezeichnet und beidseitig unendlich lang dargestellt.
Folgende Hilfslinien stehen zur Verfiigung:

Hilfslinie vertikal, Hilfslinie horizontal, Mittelparallele, Hilfslinie unter Winkel, Winkel Halbierende.

Z-KOORDINATEN 0

Funktion um Objekte mit 3D Hohen oder Erhebungen auf die Ebene 0 zu andern.
Nutzlich bei fremden Planen, welche 3D Objekte enthalten und bei Katasterplanen mit Hohen.

URSPRUNG Attribut zu Text

Dieser Befehl zerlegt Blocke mit Attributen so, dass die Attributwerte nicht verloren gehen, sondern auf
die Texte Ubertragen werden.

TEXT EINSTELLUNGEN

Textstil und deren Hohe im Bezug auf den Ausgabemassstab kénnen in einer Dialogbox eingestellt werden.
Beim Verwenden eines Text Befehls wird dann diese voreingestellte Hohe Gibernommen.

EINRICHTEN DES LAYOUTS .
Ansichtsf. Mst. setzen B|
Folgende Hilfen zum Einrichten der Layouts stehen zur Verfligung: TR
Malstab setzen, Layouts sperren/entsperren, Layouts ein/aus, Layout wechseln, pansten Met 7
Objekt konvertieren, Ansichtfenster zuschneiden. Monsien Mst 15
kansfen Mst. 1:20
TEXTSTIL DARSTELLUNG D
Alle Textstildarstellungen erfolgen als Vorgabe mit Truetype-Fonts, kdnnen aber mit mgaggamg: };gg
einer Funktion jederzeit auf SHX-Fonts umgestellt werden. Mensfen kst 1:250
Es kann entweder ALLES, nur Bemassungen oder nur Beschriftungen umgestellt e
werden. Mit der selben Funktion kénnen alte Plane von SHX auf Truetype Fonts x| [ oo ]
umgestellt werden.

Malstab fir Ansichtsfenster
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